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Esta palestra trara palavras muito diretas
sobre o pensamento do autor sobre o tema

Nao se sinta ofendido .,
Troque ideias &




Por que os desenvolvedores acham @ BEI\EIQEFLE(IDRIEENR(;SE
que a agilidade esta longe deles? <0
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Vocé recebeu treinamento na empresa onde
trabalha para poder utilizar este framework ou
16,5%_ metodologia agil?

« I Sim
37,4%

. Nao, tive que aprender na pratica e durante a
execugao dos processos.

2,6%

N&o, tive que aprender sozinho(a), fazendo cursos ou
participando de comunidades, meetups e palestras, ou outras
FORMAS GRATUITAS.

. Nao, tive que aprender sozinho(a), fazendo cursos ou
participando de comunidades, meetups e palestras, ou outras
FORMAS PAGAS.

43,5%/

Morganna Giovanelli https://medium.com/brq-tech/vocé-tem-um-minuto-ou-talvez-um-pouquinho-mais-para-a-
@morgiovanellis palavra-de-pessoas-desenvolvedoras-sobre-o0-1c49b942e3e
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O(s) projeto(s) no(s) qual(is) vocé trabalha tem
entregas por sprints?

. Sim, as entregas sao por sprints e € a partir disso
que a data final de entrega ¢ definida.

B Sim, as entregas s3o por sprints, mas antes
de fazermos as estimativas, ja temos uma
data de entrega definida.

Nao.

Morganna Giovanelli https://medium.com/brq-tech/vocé-tem-um-minuto-ou-talvez-um-pouquinho-mais-para-a-
g Cmorgiovanellis palavra-de-pessoas-desenvolvedoras-sobre-0-1c49b942e3e
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Agile & Lean

Practitioner
COACHING

AGILE TEAMS Teaching Professional

Coaching

Viver valores e
principios

Transmitir Conduzir
Conteudo Pessoas

Mentoring Facilitating

Lyssa Adkins https://lwww.agilecoachinginstitute.com/agile-coaching-resources/
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Agile & Lean
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Manifesto para o desenvolvimento agil de software

Estamos descobrindo maneiras melhores de desenvolver software fazendo-o nos
mesmos e ajudando outros a fazé-lo. Através deste trabalho, passamos a valorizar:

Individuos e interacao entre eles mais que processos e ferramentas
Software em funcionamento mais que documentacdo abrangente
Colaboracao com o cliente mais que negociacao de contratos
Responder a mudancas mais que seguir um plano

Mesmo havendo valor nos itens a direita, valorizamos mais os itens a esquerda.

ent Beck Mike Beedie Arie van Bennekum Alistair Cockbu
Ward Cunningham Martin Fowler James Grenning Jim Highsmith
Andrew Hunt Ron Jeffries Jon Kem Brian Marick
Robert C. Martin Steve Mellor Ken Schwaber Jeff Sutherland

Dave Thomas
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Agile Subway Map

Definition of Done Point estimates Planning poker Backlog
O - O o - O -
Kanban board Definition of Ready Relative estimation Role-Feature BDD
* » *
Lead time Given-
&7 Task board Backlog grooming - When- & ATDD
Then
¢ Bumdown chart Personas (o] L2 Acceptance tests
Story mappin biquitous language
y pping ') ®
Scrum of Scrums .
o L) Three Questions Story splitting (o] Continuous  Q L) Mock objects
Niko-niko deployment
Sustainable O : Continuous
I si ) User stories nt " Refactoring
Pace gn up Iterations ntegration
L L - J J J J J () J J L) TDD
Pair Programming Daily meeting Velocity Frequent Collective Simple design
releases Ownership
Rules of simplicity
o o Team room L2 Timebox 3C's o o b2  Unit tests
: Facilitation
Project
charters o o o Automated build &9
Heartbeat INVEST
retrospective & Quick design session L) Exploratory testing
o O o O
Team lterative development Incremental development Version control
- 0 Usability testing
CRC cards
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XP Practices Wioks

Team

A metodologia agil de
desenvolvimento chamada
eXtreme Programming (XP)
/ - Dwvtlopment foi criada por Kent Beck nos
Customer ( Pair \ \ Planning anos 1990 e cobre diversos

e

—

Collective o Coding
Ownership  Test-Driven Otandard

) Refactoring G ; .
Tests m@.ng ) re aspectos técnicos do
Simple Sustainable desenvolvimento de

Oasign .
software, tais como
codificacao, design e testes.

Continuous
ln'tegr‘ation

e Metaphor = i

Pace

Small

R&b 4585 Wi, K Pro granmiing.com
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Comunicacao
Simplicidade
Feedback

Coragem

Respeito
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Dividas Técnicas

5
4

Disponibilidade  Vulnerabilidade Cobertura de Ma nutenibilidade Total de Dividas
Testes Técnicas
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Il Histograma
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KISS, € um acrénimo para "mantenha isto
estupidamente simples”. Principio de design observado

pela Marinha dos EUA em 1960. A frase foi associada ao
engenheiro de aeronaves Kelly Johnson.

O principio é melhor exemplificado pela historia de
Johnson entregando a uma equipe de engenheiros de
projeto algumas ferramentas, com o desafio de que as
aeronaves a jato que estavam projetando deveriam ser
reparadas por um mecanico comum em campo Sob
condicoes de combate apenas com essas

ferramentas. Portanto, o "estupido" refere-se a relacao
entre a maneira como as coisas quebram e a sofisticacdo
disponivel para repara-las.
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Nao importa qual seja o seu estilo de codificacao, ele
deve seguir uma regra "mantenha isto estupidamente
simples”.

O cdbdigo simples € menos propenso a erros e € mais
facil de ler e entender para vocé e as pessoas que
trabalhardo no cédigo no futuro (inclusive vocé).

Manter as coisas simples, ironicamente, nao &
simples! Requer pensamento abstrato. Requer
conhecimento do dominio em que vocé esta
trabalhando. Requer conhecimento do codigo e da
estrutura com o qual vocé esta trabalhando. Requer
experiéncia.
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Martin Fowler

Yagni originalmente € um acrénimo que significa "Vocé nao vai
precisar disso".

E um mantra do eXtreme Programming que geralmente é
usado geralmente em equipes de software ageis.

E uma afirmacéo de que alguma capacidade que presumimos
gue nossas necessidades de software no futuro ndo deve ser
criada agora porque "vocé nao precisara dela".

Yagni € uma maneira de se referir a pratica XP do Design
Simples




YAGNI

Hey, Batman! Vamos criar
um método assincrono com
validacao dupla de
criptografia nas requisigées
da APL..

YAGNI (You Aren’t Gonna Need It)

YAGN
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WE BULT THE
FRSTEST ENGINE
FOR OUR APP

\

THAT'S THE APP,
WE KINDA BLEW
OUR BUDGET ON

THE ENGINE

WHAT'S THE
SADDLE FOR?

MONKESUSER.COM
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1. Write a test
that fails

3. Eliminate
redundancy

REFACTOR

The mantra of Test-Driven Development (TDD) is “red, green, refactor?

Kent Beck




Quadrante Dividas Técnicas
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Nao ha tempo

“No6s nao temos
tempo para design”
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Eu sei

"0

“A entrega tem que ser
feita e lidaremos com
as consequéncias”

Bagunca

“O gque sao
camadas???”

P

Martin Fowler

Tudo ok... mas poderia ser melhor

“Agora nés sabemos
como deveria ter sido
construido”
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colhendo com estas praticas?

» No priorizagao de demandas conseguimos negociar que
20% das demandas sejam dividas técnicas;

» No refinamento, time comecou a pensar mais simples;

» Pensando mais simples, estamos conseguindo encaixar o
desenvolvimento nas datas alvos, minimizando as dividas
técnicas;

» Com TDD estamos evitando retrabalho; -

» Maior engajamento nas praticas ageis. ‘
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Qualquer tolo pode escrever codigo
que um computador possa
entender. Bons programadores
escrevem codigo que os humanos
podem entender.

Martin Fowler
co-autor do Manifesto Agil
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Primeiro vocé aprende o valor da
abstracao, entao vocé aprende o
custo da abstracao e so6 entao vocé
estara pronto para construir.

Kent Beck
co-autor do Manifesto Agil




THE
. DEVELOPER'S
CONFERENC
O Agile tornou-se excessivamente s § -

decorado. Vamos remover as
decoracoes por um minuto e voltar

ao coracdo do agil. | ol
> o
Dr. Alistair Cockburn ‘

co-autor do Manifesto Agil e fundador do
Heart of Agile
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MUITO
OBRIGADO!
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Ron Jeffries] — What is Extreme Programming

Agile Alliance] — Extreme Programming

[Agile Alliance] - Agile Subway Map

Simple Programmer] — KISS — One Best Practice to Rule Them All

Lyssa Adkins] — Agile Coach competency framework

'Morgana Giovanelli] - Vocé tem um minuto, ou talvez um pouquinho mais,
para a palavra de pessoas desenvolvedoras sobre o mundo agil?




THE
Referéncias @D oempes
[Martin Fowler] — YAGNI
[Ron Jeffries] — Thoughts: XP Revisited
[Ron Jeffries] — Developers Should Abandon Agile
[Kent Beck] — Extreme Programming Explained: Embrace Change

[Wagner Fusca] — Como acabar com seu débito técnico

[Vinicius Campos Silva] - Desmistificando a eXtreme Programming para
desenvolvedores "nao ageis”
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